M MUSTVEE VALLA SPORDIKESKIUS

Mustvee valla meistrivoistlused 2019
Rahvastepall 4-5 klass
14 jaanuar 2019, Mustvee spordihoone

EESMARK
Populariseerida  spordiharrastust ~ Opilaste  hulgas, pakkuda nooremale koolieale
voistlemisv@imalusi, selgitada parimad. Selgitada vélja valla koolide meister ning
esindusvdistkond Peipsi taliméngudel osalemiseks.

AEG JA KOHT
Vaistlused toimuvad Mustvee spordihoones 14 jaanuar 2019

OSAVOTJIAD
e Vdistkonda kuuluvad tihe kooli 4-5 klasside dpilased.
e Osalevad eraldi tidrukute ja poiste vdistkonnad.
e Vdistkonna suurus 5+1 (varu).
e Kool vdib valja panna mitu vdistkonda.

VOISTLUSSUSTEEM JA REEGLID

e Voistlussusteem selgub peale eelregistreerimist.

e Maéngitakse 4 min 2-he geimi voiduni.

e Palli vOivad mangijad hankida oma valjakust valjaspool, kuid seejuures mélemad jalalabad ei
tohi Uletada maas vGi Ghus olles valjaku piirjooni.

e Palli voib platsil visata ainult see méngija, kes pttab palli 8hust vdi saab selle maast.
Vastasel korral antakse pall tle vastastele.

e Mangija, kes palli eest poiklemisel valjub kasvoi tihe jalaga oma véljaku piirjoontele voi
sellest Ule, loetakse tabatuks.

e Kui palli visanud vistkonna mangija astus joonele vdi sellest (ile tabades palliga vastast, siis
tabamus ei loe ja pall laheb lle vastasvdistkonnale.

e Mangijat ei loeta tabatuks
-kui ta putab vastaste visatud palli kinni;
-kui pall puudutab kill mangijat, kuid selle ptab enne mahakukkumist Kinni teine sama
voistkonna méngija (aga ta ei tohi valjuda oma valjaku piiridest); vastasel korral loetakse
tabatuks ainult 1. méngija;
- kui pall puudutab kill méngijat, kuid sama mangija putab palli enne mahakukkumist kinni,
valjudes samal ajal oma valjaku piiridest; sellisel juhul jadb méngijale elu alles ja vdistkond
kaotab palli omamise diguse
-kui vastase visatud pall enne méngija tabamist puudutab maad,
-kui mangija puudutab oma voistkonna teiste mangijate poolt visatud palli.

e Kui mangija parast tema tabamist puudutab palli, antakse see lle vastastele.

e Kapten l&dheb valjakule siis kui ta seda vajalikuks peab ja teda asendab siis ks valjavisatud
mangijatest kuni geimi I6puni.

o Kapten ja véljavisatud méngijad peavad palli hankimiseks kiljelt startima valjaku méotteliselt
otsajoone pikenduselt, kusjuures palli saanu ei tohi seda visata tagasi otsajoone taha.

e Maéng algab vilega. Iga kolmas vise peab olema riindevise. Rundeviskeks loetakse viset, kui
pall lilgub méngija peast allpool ja méngijast umbes 1 m kauguselt.

¢ Mangu tahtliku venitamise korral teeb kohtunik hoiatuse, teistkordse méngu tahtliku
venitamise korral antakse pall vastasele.

e Kui méng jd&b normaalajal viiki, mangitakse lisaaeg esimese véljaviskamiseni, alustab palli
valdaja.



M MUSTVEE VALLA SPORDIKESKIUS

Valjakuméngijat vGib vahetada varuga geimi alguses voi trauma korral.

Kdigil on 1 elu.

V0ditja saab 2, kaotaja 1, mangust loobunu 0 punkti.

Paremuse selgitamine: turniirivdidu saab rohkem punkte kogunud voistkond. Kui kahel
vaistkonnal on vdrdselt punkte, maarab paremuse nende omavahelise kohtumise tulemus.
- Kolme v6i enama voistkonna punktide vordsuse korral arvestatakse omavaheliste

mangude tulemusi:

1- suurem voitude arv

2- geimide suhet

3- geimipunktide suhet

AUTASUSTAMINE

I — 1l koha vdistkonna liikmeid ja vdistkondi autasustatakse diplomi ja medaliga ning
vodistkondi karikaga.
Korraldajatel on 6igus vélja panna eriauhindu.

REGISTREEMINE

Registreerimine, kuni 07 jaanuar 2019, meiliaadressile: spordihoone@mustvee.eu

ULDINE KORRALDUS

Kohtunikeks on osalevate koolide Opetajad v6i vanemate klasside dpilased. Kohtunik ei
vilista oma kooli mangu.

Toitlustamise (toidupaki) organiseerib iga kool ise.

Transpordi korraldab iga kool ise v8i koostéds omavahel.
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